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Wstep

Edytor vi dostepny jest we wszystkich klonach systemu Unix/Linux, a w wiekszosci
systemow jest edytorem domysinym. Niektore programy, np. cron, wykorzystujg vi
jako swéj bazowy edytor opcji. Sposob obstugi vi jest rézny od sposobu obstugi edy-

toréw pracujacych w srodowisku Windows. Kazdy uzytkownik Linuksa powinien wiec przynajmniej
poznac vi w takim stopniu, aby mégt wykorzystac go do edycji plikdw konfiguracyjnych. Istnieje w zasadzie
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tylko jedna metoda nauczenia sie obstugi - trzeba go uzywac. Na potrzeby poczatkujacych uzytkownikéw
vi opracowany zostat samouczek, ktéry w ciggu kilkudziesieciu minut pozwoli na przecwiczenie
podstawowych mozliwosci edytora. Samouczek ten dostepny jest miedzy innymi na stronie
http://www.jtz.org.pl/Inne/vj-tutor.pl.txt.

Istnieje kilka wersji edytora vi. Najpopularniejsza i najbardziej rozbudowana jest wersja VIM, ktéra ma tez
najwiecej opcji i mozliwosci, lecz zasady pracy w obu programach s3 podobne. Edytor vi pracuje w
srodowisku tekstowym; moze by¢ uruchomiony poleceniem vi. Jezeli chcemy utworzy¢ nowy lub otworzy¢
istniejacy plik, mozemy od razu podac jego nazwe, np. vi plik. txt

Na ekranie mozna wydzieli¢ dwa obszary robocze: obszar polecen (ostatnia linia na dole ekranu) i obszar
edycji tekstu (pozostate linie). Edytor vi ma dwa tryby pracy: tryb polecen do wydawania polecen
okreslajacych, co chcemy zrobi¢, oraz tryb edycji, w ktorym edytujemy tekst. Po uruchomieniu vi
domyslnie znajdujemy sie w trybie polecen. Aby przejs¢ do trybu edycji, nalezy nacisng¢ klawisz [i] (inserf),
aby przejs¢ do trybu polecen, nalezy nacisngé¢ klawisz [Esc].

Aby zakonczy¢ prace z vi, nalezy nacisnac: [Esc] : q! - bez zapisu tekstu do pliku, [Esc]:wq - z zapisem tekstu
do pliku.

Przemieszczanie sie po tekscie odbywa sie za pomocg klawiszy kursorow w obu trybach pracy, a
dodatkowo w trybie polecen mozna uzyc przyciskow [h] - lewo, [j] - dot, [k] - gora, [I] - prawo. Liczba opcji,
jakimi dysponuje vi, jest bardzo duza. Aby poznaé najczesciej uzywane, nalezy uruchomic¢ samouczek vi-
tutor.pol.txt."

Tutoriale:
http://www.youtube.com/watch?v=ET-0KZQXktU&feature=related

C++ w vim: http://www.youtube.com/watch?v=PDFi4ckVoQU&feature=related

K. Pytel, S. Osetek Systemy operacyjne i sieci komputerowe. Czes¢ 2., WSIP 2009, s. 85
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Opis wybranych komend

_D_IEIEINICJE:

biezaca linia - linia, w ktorej jest kursor

bufor edytora - bufor przechowujacy aktualnie e dytowany tekst

bufor tymczasowy - bufor przechowujacy tekst ostat
zmieniony lub kopiowany za pomo
bufory nazwane - bufory (do 26 rownoczesnie), 0z
rami od a do z, przechowujace o
tam tekst

nio wyrzucony,

ca komendy Y
naczone malymi lite-
statnio przeslany

UWAGA:

Wiekszosc komend edytora vi nie ukazuje sie na ekra
z klawiatury. Wykonuja sie one natychmiast po wpisa
komendy, bez naciskania klawisza Enter. Wyjatek sta
poprzedzone

dwukropkiem. Wyswietlane sa one u dolu ekranu i mus

nieciem Enter.

nie podczas wprowadzania
niu ostatniego znaku
nowia komendy

za byc zakonczone nacis-

KOMENDY PODSTAWOWE

vi flename - wywoluje edytor, zbior “filename" z
bufora
edytora
ZZ rm lub :x - wyjscie z edytora z zapisaniem doko
zbioru
"filename"
W - zapisuje zmiany do zbioru "filename
:q! - wyjscie z edytora bez zachowania po
‘W hame - zapisuje zawartosc bufora edytora d
X, yw name - zapisuje linie o numerach od x do y
‘e name - laduje zbior "name" do bufora edyto
‘el - wymazuje dokonane modyfikacje i udo
zbior do edycji
:rname - wczytuje zbior "name" za linie biez

ostaje skopiowany do

nanych poprawek do

prawek

0 zbioru "name”

do zbioru "name"

ra

stepnia ponownie ten sam

aca

PRZESUWANIE KURSORA

0 - przesuwa do pierwszego znaku w linii

$ - przesuwa do ostatniego znaku w linii

b - przesuwa w lewo o jedno slowo

W - przesuwa w prawo o jedno slowo

+ - przesuwa do poczatku nastepnej linii

-- - przesuwa do poczatku poprzedniej linii

Enter - przesuwa do poczatku nastepnej linii

j - przesuwa do nastepnej linii w tej samej kolum

k - przesuwa do poprzedniej linii w tej samej kol
1G - przesuwa do poczatku tekstu

G - przesuwa do poczatku ostatniej linii tekstu

nG - przesuwa do linii 0 numerze n

{ - przesuwa do poczatku poprzedniego paragrafu
} - przesuwa do konca biezacego lub nastepnego p
CTRL+f - przesuwa tekst 0 1 ekran do przodu
CTRL+b - przesuwa tekst o 1 ekran do tylu

nie
umnie

aragrafu
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H - przesuwa kursor do gornego lewego rogu ekranu
M - przesuwa kursor do srodka ekranu
L - przesuwa kursor do lewego dolnego rogu ekranu

ceenreenenEAytor VI VIM Klasa 111

TRYB WPROWADZANIA TEKSTU

i - tekst wstawiany jest przed biezaca pozycja kur
| - przesuwa kursor do poczatku linii biezacej i u
tekstu

od tej pozyciji
0 - tworzy nowa linie ponizej biezacej i umozliwia
O - tworzy nowa linie powyzej biezacej i umozliwia
a - umozliwia wprowadzanie tekstu za biezaca pozyc
A - przesuwa kursor na koniec linii biezacej i umo
tekstu

od tej pozycji
ESC - wyjscie z trybu wprowadzania tekstu, powrot d
komend

sora
mozliwia wstawianie

wprowadzanie tam tekstu
wprowadzenie tam tekstu

ja kursora
zliwia wprowadzanie

o trybu wprowadzania

TRYB WPROWADZANIA KOMEND

Komendy usuwajace:
X -usuwa 1 znak na biezacej pozycji kursora
nx - usuwa n znakow na prawo od biezacej pozycji
X -usuwa 1 znak na lewo od biezacej pozyciji kur
nX - usuwa n znakow na lewo od biezacej pozycji k
D - usuwa znaki od biezacej pozycji kursora do k
dd - usuwa linie biezaca
ndd - usuwa n linii, poczawszy od linii biezacej
d0 - usuwa znaki od poczatku linii biezacej do po
dH,dM,dL - usuwa znaki od poz. kursora odpowiednio

ekranu
dG - usuwa od linii biezacej do konca zbioru
d/abcdEnter - usuwa znaki od biezacej poz. kursora
znakow

"abcd"

Komendy modyfikujace:

rx - zamienia znak na poz. kursora na znak
RtextECS - zamienia znaki od poz. kursora na wpi
(nadpisuje)

stextESC - usuwa 1 znak na poz. kursora i wstawi
cctextESC - zamienia cala linie biezaca na wpisyw
CtextESC - zamienia znaki od poz. kursora do kon
text
cabcdEnter - pozwala zamienic znaki od poz. kurso
znakow

"abcd" i wprowadzic w to miejsce inny

z klawiatury i zakonczony nacisniecie
~ - napoz. kursora zamienia litere: mala na d
ddp - zamienia miejscami kolejne dwie linie: lini

kursora poczawszy
sora

ursora

onca linii

zycji kursora
do gory, srodka i dolu

do podanego ciagu

X
sywany "text"

a w to miejsce "text"
any "text"
ca linii na wpisywany

ra do zadanego ciagu

ciag znakow wpisanych
m klawisza ESC

uza i odwrotnie

e biezaca z nastepna
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Komendy przeszukujace:

abcdEnter - szuka (do przodu) ciagu znakow "abcd" od poz. kursora do
pierwsze-

go znalezionego ciagu, lub do konca zb ioru, a nastepnie od
poczatku

zbioru do linii biezacej
?abcdEnter - szuka (do tylu) jak wyzej
nlub N - szuka dalej w tym samym kierunku ( n) , lub w przeciwnym ( N)
:X,ys/strl/str2/g - w liniach od x do y zamienia ¢ iag znakow strl na str2

Komendy przesuwajace tekst do bufora tymczasowego:

d, dd, D - usuwaja do bufora tymczasowego tekst, zgodnie z opisem komend
usuwajacych
yy lub Y - kopiuje linie biezaca do bufora tymcz asowego
nyy lub nY - kopiuje n linii, od linii biezacej po czawszy, do bufora
tymcza-
sowego

Komendy umozliwiajace odzyskanie tekstu z bufora tymczasowego i
wstawienie

go do zbioru:

p - wstawia tekst z bufora tymczasowego za linie b iezaca
P - wstawia tekst z bufora tymczasowego przed lini e biezaca

Komendy umozliwiajace manipulowanie blokami tekstu oznakowanymi
markerami:

mx - (x- dowolna mala litera) oznakowuje markere m x miejsce w zbiorze,
wskazane kursorem
'X - powoduje powrot kursora do pozycji 0znaczone j markerem x
d'x - powoduje usuniecie bloku tekstu od linii ozn aczonej markerem x do
biezacej poz. kursora i przeslanie go do buf ora tymczasowego
'a,'bm. - kopiuje oznakowane linie od ado b za linie biezaca
'a,'bd - usuwa oznakowane linie od ado b
‘'a,'bw filename - zapisuje oznakowane linie od a do b do nowego
zbioru
"filename"
‘a,w filename - zapisje linie od a do linii biezacej do nowego
zbioru
filename
'a,'bw! filename - nadpisuje istniejacy zbior it filename liniami a-b
'a,'bw>> filename - oznakowane linie od a-b dopis uje na koniec zbioru
"filename"

Komendy odwolujace sie do buforow nazwanych (nazwa buforu poprzedzona
podwojnym apostrofem: ") - kilka przykladow:

"b3dd - usuwa z tekstu trzy linie i przesyla je do bufora o nazwie b
"byy - kopiuje linie biezaca do bufora o nazwie b

"bp - wstawia zawartosc bufora o nazwie b za li nie biezaca

"bP - wstawia zawartosc bufora o nazwie b przed linie biezaca
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Komendy inne:

J - laczy dwie linie w jedna: dopisuje nastepna do linii biezacej
u - kasuje ostanio wprowadzona modyfikacje
. - powtarza ostatnio wprowadzona zmiane

vi - Edytor tekstu.

Autor: Marek Bujna

Pozwole sobie, na wprowadzenie Was drodzy czytelnicy, w swiat magii jaki oferuje nam edytor vi. Na pierwszy rzut oka,
Vi nie jest imponujacym edytorem. Ale posiada jedng niezaprzeczalnie wielkg zalete. Edytor vi dostepny jest we
wszystkich klonach systemu UNIX. Gorzej, zazwyczaj vi jest domys$inym edytorem dla wiekszos$ci U*nix-6w. Czesto
niektére programy wykorzystuja vi jako swoéj bazowy edytor opcji. Tym samym jesli zostaniecie zmuszeni do pracy na
jakims U*nix-ie na pewno bedzie tam czeka¢ na was edytor vi. Mozecie mi wierzy¢ lub nie, ale przekonacie sie o tym
dos¢ szybko. | prosze mi tu nie pisa¢ w komentarzach, ze wam to nie potrzebne bo uzywacie mcedit, pico, joe... tak
zgadzam sie uzywacie tego na tym okreslonym komputerze/serwerze... na innym juz nie koniecznie ;p

Vi jako edytor z lat 70 ubiegtego stulecia doczekat sie kilku mtodszych braci. Najpopularniejszym jest VIM (mianem VIM-
a czesto okresla sie réwniez wszystkie edytory vi podobne). Jak mozna zobaczy¢ po odpaleniu VIM-a jest to edytor
bardziej rozbudowany, posiadajgacy wiecej opcji, wiecej mozliwosci. Prawdopodobnie VIM jest najbardziej lubianym
edytorem programistéw, ze wzgledu na dostepne opcje podswietlania tekstu/sktadni jezykéw (kolor AND/OR
pogrubienie) oraz przyjazny system pomocy.

1. To, co kazdy powinien wiedziec o vi !!!

Zaczynamy (z linii polecen):
$vi

2 http://www.gabo.hi.pl/linux/vi-help.htm
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:set showmode Command

Jak widzisz odpalany z linii polecen, bez menu, bez podpowiedzi. Po prostu czarny ekran! Na tym czarnym ekranie
mozna wydzieli¢ dwa obszary robocze: obszar edyciji tekstu i obszar polecen. Obszar polecen to tak naprawde ostatnia
linia na dole ekranu, a obszar edycji tekstu to pozostate linie.

Tym samym mozemy powiedziec¢, ze vi posiada dwa tryby pracy:
TRYB POLECEN i TRYB EDYCJI:

- w trybie polecen wydajesz polecenia okreslajace, co chcesz zrobic;
- w trybie edycji wpisujesz tekst do pliku, ktory aktualnie edytujemy.

Po uruchomieniu vi domysinie znajdujemy sie w trybie polecen.
Przechodzenie do trybu edycji odbywa sie w nastepujacy sposéb:

UWAGA: [ESC] - mam tu na mysli przycisk w gérnym lewym rogu klawiatury "Escape" nie musisz go wciskac za kazdym
razem jak chcesz wykonac jakie$ polecenie podwarunkiem ze juz jeste$ w "trybie polecen”, jesli nie jeste$ pewny wcisnij
[ESC] )

[ESC] i
--> teraz mozemy pisac ;)

lub przez wcisniecie przycisku [Insert]
--> teraz robwniez mozemy pisac....
Koniec tekstu(pliku) oznaczony jest znakiem "~" (tylda) na poczatku linii.

Jesli pragniesz powrdci¢ do trybu polecen, bezwzglednie wciénij przycisk [ESC]
Przygotu;j sie na to, ze [ESC] bedzie najczesciej uzywanym przyciskiem, tak jak i "i" ;)

Aby wyjs¢ z vi:
bez zapisu tekstu do pliku
[ESC] :q!

z zapisem tekstu do pliku
[ESC] :wq nazwa_pliku
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2. NIEKONIECZNIE zaawansowane polecenia.

UWAGA: vi rozréznia wielko$é Znakow!!!
Opcje przydatne:

[ESC] :set list

--> Znaki '$', ktore sie pojawity, pokazujg koniec kazdej linii.
[ESC] :set nolist

--> wytgcza :set list

[ESC] :set number

--> wigczenie numeracii linii
[ESC] :set nonumber

--> wylgcza :set number

[ESC] :set showmode

--> witgcza pokazywanie trybow pracy
[ESC] :set noshowmode

--> wytgcza :set showmode

a) Przemieszczanie sie po tekscie.

Przemieszczanie sie po tekscie odbywa sie przy pomocy kursoréw w obu
trybach pracy. Dodatkowo w trybie polecen mozna uzy¢ przyciskéw [h] [j] [K] [1] ,
chociaz ja wole kursory ;)

Inne opcje umozliwiajgce przemieszczanie sie po tekscie.

[ESC] [CTRL] + f

--> przejscie o 1 strone do przodu
[ESC] [CTRL] + b

--> przejscie o0 1 strone do tytu

[ESC] G
--> przejscie na koniec pliku(tekstu)
mozesz réwniez uzy¢ [ESC] :$

[ESC] [CTRL] u

--> przechodzi w gore o pét ekranu

[ESC] [CTRL]d

--> przechodzi w dot o p6t ekranu

[ESC] [CTRL]y

--> przesuwa ekran w goére, nie przemieszczajgc kursora
[ESC] [CTRL] e

--> przesuwa ekran w dot, nie przemieszczajgc kursrora

[ESCIM

--> skocz do $rodka ekranu.
[ESC]IL

--> skocz do konca ekranu.
[ESC]IH

--> skocz do poczatku ekranu.

[ESC]}
--> paragraf w dot.
[ESC] {
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--> paragraf w gére.

[ESC] O (zero)

--> przenosi kursor na poczatek linii
[ESC] $

--> przenosi kursor na koniec linii

[ESC]~
--> przenosi kursor do pierwszego znaku w linii
(pomijajac tzw. biate znaki)

[ESClw

--> przesuwa kursor do poczatku nastepnego stowa
[ESC]b

--> przesuwa kursor do poczatku poprzedniego stowa
[ESC] e

--> przesuwa kursor na koniec nastepnego stowa

[ESC] :9

--> przenosi kursor na poczatek 9 linii

[ESC] 18|

--> przenosi kursor na 18 znak w aktualnej linii

ceereeeeennEAytor VI VIM Klasa 111

b) Wycinanie, kasowanie, dodawanie tekstu.

[ESC] ITekst

--> wstawia cigg "Tekst" na poczatku aktualnej linii.
[ESC] iTekst

--> wstawia cigg "Tekst" w aktualnej pozycji kursora.
[ESC] ATekst

--> dodaje cigg "Tekst" na koncu aktualnej linii.
[ESC] aTekst

--> dodaje tancuch znakow "Tekst"

[ESC] oTekst

--> otwiera nowa pusta linie ponizej kursora i wstawia "Tekst".

[ESC] OTekst

--> otwiera nowa pustg linie powyzej kursora i wstawia "Tekst".

[ESC]u

--> cofa ostatnig modyfikacje.
[ESC] . (kropka)

--> powtarza ostatnig modyfikacje

[ESC] J

--> L gczy aktualng linie (gdzie jest kursor) z nastepujaca po niej.

[ESC] x

--> usuwa znak, na ktérym znajduje sie kursor.
[ESC] 4x

--> usuwa 4 znakow zaczynajac od pozycji kursora.
[ESC] dd

--> usuwa aktualna linie.

[ESC] 7dd

--> usuwa 7 linii, zaczynajac od biezacej linii.

[ESC] :10,35d

--> usuwa 25 linii (od 10 do 35 wigcznie)
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[ESC] D
--> usuwa tekst od pozyciji kursora do konca linii

[ESC] yw
--> zapisuje do bufora aktualne stowo.

[ESC] yy

--> zapisuje do bufora aktualng linie.

[ESC] 9yy

--> zapisuje do bufora 9 linii, zaczynajac od aktualnej.

[ESC]p
--> wstawianie zawartosci bufora.

[ESC] dw

--> usuwa aktualne stowo, zaczynajac od pozycji kursora
(pozostajesz w trybie polecen).

[ESC] 15dw

--> usuwa 15 stow

[ESC] cw

--> zamienia aktualne stowo, poczynajac od pozycji kursora
(przetacza w tryb edyciji).

[ESC] 25¢cw

--> zmienia 25 stow

[ESC] cc

--> zmienia tekst w aktualnej linii (kasuje linie i przechodzi do trybu edycji,
skasowany tekst znajduje sie w buforze)

[ESC] 7cc

--> zmienia 7 linii, zaczynajac od aktualnej
[ESC] :10,35¢cc

--> zmienia linie od 10 do 35 wigcznie
[ESC]C

--> zmienia pozostatg czes¢ linii

[ESC] s

--> zamienia znak, wskazywany przez kursor (przetacza w tryb edyciji)
[ESC] 10s

--> zamienia 10 znakéw poczynajac od pozycji kursora

c) Przeszukiwanie tekstu.

[ESC] /slowo

--> przeszukuje tekst w poszukiwaniu stowa "slowo".
n - nastepne wystgpienie.

N - poprzednie wystgpienie.

[ESC] ?slowo
--> szukanie wstecz (zostaje zamienione znaczenie polecen n i N)

W przeszukiwaniu warto réwniez pamieta¢ o tym ze:
. (kropka) zastepuje dowolny znak.

[ESC] /slow.
--> zostang znalezione stowa zaczynajace sie na "slow" zakonczone
dowolnym znakiem nie specjalnym.

Gdy pragniesz znalez¢ stowo zawierajace znaki specjalne (*/ . !itd...)
nalezy przed znakiem specjalnym wstawi¢ znak "

10



SOISK- ZS3 Wiskitki ..........cccceveeeeevevenveeennee  Edytor VI VIM Klasa 111

[ESC] /s.12
--> zostanie znalezione stowo "s.12"

Mozna réwniez szuka¢ znakow:

[ESC] fz

--> szuka nastepnego znaku "z" w aktualnej linii

; - szuka nastepnego znaku "z" w aktualnej linii

, - szuka poprzedniego znaku "z" w aktualnej linii
[ESC] Fz

--> szuka poprzedniego znaku "z" w aktualnej linii
; - szuka poprzedniego znaku "z" w aktualnej linii
, - szuka nastepnego znaku "z" w aktualnej linii

d) Zmiana tekstu.

Aby zamieni¢ "stare slowa" na "nowe stowa" :

[ESC] :s/stare slowa /nowe stowa
--> jesli w aktualnej linii znajdujq sie ciagi "stare slowa", zostanie
zamieniony tylko pierwszy.

[ESC] :s/stare slowa /nowe stowal/g
--> zamienia wszystkie wystgpienia ciggu "stare slowa" w aktualnej linii

[ESC] :1,9s/stare slowa /nowe stowa/g
--> zamienia wszystkie wystgpienia ciggu "stare slowa" w liniach od 1 do 9

[ESC] :10,$s/stare slowa /nowe stowa/g
--> zamienia wszystkie wystgpienia ciggu "stare slowa" w liniach od 10
do konca pliku

[ESC] :%s/stare slowa /nowe stowal/g
--> zamienia wszystkie wystgpienia ciggu "stare slowa" w pliku

e) Zapisywanie i odczytywanie plikow.
Polecenie:

$ vi plik.txt
--> zostanie odpalony edytor vi i wczytany plik "plik.txt" lub jesli nie istnieje
zostanie utworzony.

$ vi -R plik.txt
--> opcja -R "readonly” umozliwia nam jedynie czytanie pliku, bez mozliwosci
zapisywania ewentualnie dokonanych zmian.

[ESC] :q!
--> wyjscie z edytora bez zapisu tekstu.

[ESC] :w

--> zapisuje modyfikacje w aktualnym pliku.

[ESC] :w inny_plik

--> zapisuje zawartos¢ aktualnego pliku do pliku o nazwie "inny_plik"

[ESC] :2,15w inny_pliczek
--> zapisuje linie od 2 do 15 wigcznie aktualnego pliku do pliku o nazwie
"inny_pliczek"

[ESC] :w! inny_plik
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--> nadpisuje istniejacy plik "inny_plik"

[ESC] :w >> inny_pliczek
--> dopisuje zawartos¢ aktualnego pliku na koniec pliku "inny_pliczek"

[ESC] :2,15w>>inny_plik
--> dopisuje na koniec pliku "inny_plik" linie od 2 do 15

[ESC] :wq
--> wyjscie z edytora z zapisem tekstu do pliku.

[ESC] :e inny_pliczek
--> wczytuje do edycji plik "inny_pliczek"

f) Inne przydatne polecenia.

[ESC] :r inny_pliczek.txt
--> wstawienie w miejscu kursora(i w dot) pliku "inny_pliczek.txt"

[ESC] :r! [polecenie shell]
--> wstawianie w miejscu kursora(i w dot) wyniku polecenia powtoki.
np. :r! pwd

[ESC] !Is

--> wykonanie polecenia powtoki, bez wpisywania wyniku do tekstu edytowanego.
Bardzo przydatne polecenie gdy potrzebujemy jakiej$ informacji

a nie chcemy opuszczac edytora.

np. :!date

np. :!ls -la | more

[ESC] [CTRL] g
--> wypisuje informacje o aktualnym pliku.

[ESC] :help
--> Pomoc edytora vi.

Prawda, ze bardzo przyjemny edytor ;)

Przedstawitem Ci drogi czytelniku zaledwie cze$¢ polecen dostepnych w vi i tak sobie mysle, ze wystarcza Ci w
codziennej pracy z vi.

W ramach podsumowania warto zauwazyc¢:

- vi jest edytorem tekstowym, ktéry na pewno znajdziesz na komputerze z systemem UNIX/Linux;
- vi posiada wyjatkowo duze mozliwosci;

- vi umozliwia edycje bardzo wielkich plikow;

- vi pozwala na szybkie i efektywne wykonanie wielu ztozonych operaciji.

PODSTAWOWE KOMENDY EDYTORA VI

Przejcie z trybu edycji do trybu pisania komend, pasje
po nacknieciu klawisza [ESC].
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Pisanie
a/append/ pisanie znakow z prawej strony za kursorem

| /insert/ pisanie, poeavszy od miejsca ustawienia kursora

Kasowanie

x kasowanie znaku w miejscu ustawienia kursora

X kasowanie takie jak backspace (z lewej strony kajso
dd usunekcie catej linii

D skasowanie tekstu od kursora dai&a wiersza

dG usui linie do samego kiza zbioru

Zapisywanie
ZZ zapisanie zbioru i wygie z edytora
:w( zapisanie zbioru i wygie z edytora

:q! Wysjscie z vi bez zapisywania zbioru

Poruszanie sie¢ po zbiorze

j przegcie do nastpnej linii na doét

k przegcie do nastpne;j linii w go

| przegcie do nastpnego znaku w prawo

h przegcie do poprzedniego znaku w lewo
1G skok na poegek dokumentu

G skok na koniec dokumentu
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